Scenariusz lekcji z jezyka angielskiego w klasie IV
Temat: Review - powtdrzenie materiatu z rozdziatu 7.

Podrecznik: Togetherdla klasy IV. Autorzy: K. Kotorowicz - Jasinska/ E. Borowiec; wyd.
Macmillan.

CEL GROWNY: Powtérzenie oraz utrwalenie wiadomosci i umiejetnosci zdobytych w
rozdziale 7.

CELE OPERACYJNE:

e Poziom wiedzy:

uczen zna:

-nazwy czynno$ci codziennych oraz wykonywanych w czasie wolnym po angielsku;

- zastosowanie czasu Present Simple;

- konstrukcje zdania twierdzacego, przeczacego i pytajacego w czasie Present Simple;
e Poziom umiejetnosci:

uczen potrafi:

- samodzielnie wycigga¢ wnioski odno$nie zastosowania wtasciwych konstrukcji czasu
Present Simple;

- tworzy¢ zdanie twierdzace, przeczace i pytajace w czasie Present Simple;
- nazwac czynnoSci codzienne i opowiedzie¢ o swoich ulubionych;

- powiedziec co robi w czasie wolnym i z kim;

- wspotpracowac w grupie, parze, zdrowo rywalizowac.

METODY PRACY:

- aktywizujace (metoda dramy burza mézgéw, mapa mysli, gra dydaktyczna,
opcjonalnie: gry interaktywne),

- poszukujaca - samodzielne wycigganie wnioskow,
- elementy podawcze;j.
FORMY PRACY : indywidualna, zbiorowa, binarna, w parach.

Pomoce dydaktyczne: podrecznik, zeszyt ¢wiczen, karty wyrazowe, tablica
interaktywna, komputer, Internet.

Przebieg lekcji:
I Czes¢ wstepna:
1. Przywitanie uczniow. Sprawdzenie obecnosci.

2. Sprawdzenie i omdwienie pracy domowe;.



3. Podanie tematu i wyjasnienie celu biezacej lekcji.

4. Powtdrzenie stownictwa dot. czynnosci codziennych oraz w czasie wolnym w formie
burzy mézgéw - stworzenie mapy mysli‘ mindmap’

Il Czes¢ realizacyjna:
5. Gra w kalambury - the charades, odgadywanie nazw czynno$ci pokazywanych przez
uczniéw za pomocg gestéw (drama, gra dydaktyczna).

6. Wykonanie ¢wiczenia 2 ze strony 95 w podreczniku - uktadanie nazw czynnosci
wokoét zdjecia.

7. Zadanie - zagadka: ‘Whichis True about me?..." - nauczyciel wySwietla na tablicy
interaktywnej

3 zdania na swoj temat, zadaniem uczniéw jest odgadna¢, ktore zdania sg prawdziwe, a
ktore fatszywe (gra dydaktyczna, metoda Prawda/Fatsz) prezentacja

8. Omowienie konstrukcji budowy zdan w czasie Present Simple przy uzyciu kart
wyrazowych oraz

utrwalenie charakterystycznych okreslen czasowych.
9. Budowanie zdan z wylosowang czynno$cia

10. Wykonanie ¢wiczen 4 i 5 ze strony 95 w podreczniku - uzupeinianie zdan
czasownikami w formie twierdzacej i przeczacej czasu Present Simple oraz tworzenie
pytan.

[1I Faza podsumowujaca:

11. Podsumowanie i powtdrzenie informacji zdobytych podczas lekcji przez uczniow w
formie gier

interaktywnych w strefie Together - kahoot.

12. Zakonczenie lekcji



