Konspekt zaje¢¢ rewalidacji indywidualnej

Temat: Cwiczenia usprawniajace logiczne myslenie, koncentracje uwagi,
spostrzegawczos¢ oraz pamiec.
Klasa: 6

Cele ogolne:
= aktywizowanie ucznia, wspomaganie wszechstronnego rozwoju;
= usprawnianie funkcji moézgu m.in.: pamigci, koncentracji, spostrzegawczosci oraz
logicznego myslenia;
= wdrazanie do wykonywania zadanh wymagajacych coraz dtuzszej pracy;
= wzmocnienie funkcji poznawczych.

Cele operacyjne — uczen:
= wyodrgbnia roznice migdzy obrazkami,
= uklada imiona, stowa z rozsypanych liter;
= zapamigtuje w krétkim czasie jak najwiecej stow z ciagu wyrazow;
= zapamigtuje w krotkim czasie jak najwiecej obrazkow z ciggu ilustracji;
* tworzy opowiadanie do obrazkéw;
* rozwija zdania;
» rozwiazuje Sudoku;
* poprawnie czytac krotkie teksty;
* czyta ze zrozumieniem,;
* rozwija logiczne myslenie;
* rozwija spostrzegawczo$¢ i koncentracj¢ uwagi;
* podnosi samooceng.

Srodki dydaktyczne: dtugopis, karty pracy, tablica multimedialna, laptop, rzutnik, gra
karciana Sen.

Formy pracy: indywidualna.

Metody:

* podajaca (objasnienie zadan);

» aktywizujaca (burza mézgoéw, rozwijajaca tworcze myslenie);
= zadaniowa (karty pracy);

= problemowa (tablica multimedialna, gry dydaktyczne).

Przebieg zajec:

1. Wyszukiwanie rdéznic.
Odszukaj 15 szczegdtdw, ktorymi r6znig si¢ rysunki (tablica multimedialna).

2. Uléz imiona oraz stlowa z rozsypanki.
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Kazde koto to inne imi¢ (zatacznik nr 1) oraz rézne stowa znajdujace si¢ w ramce
(zalacznik nr 2).

. Grupowanie.

W ciggu 3 min przeczytaj wszystkie wyrazy i postaraj si¢ zapami¢tac jak najwiecej
wyrazow (tablica multimedialna). Pdzniej zapisz je na osobnej kartce. Nastepnie wyrazy,
ktore udato Ci si¢ zapamigtac i spisa¢ pogrupuj w takie kategorie:

e drzewa owocowe,

e dzikie zwierzeta,
kwiaty ogrodowe,
e przedmioty kuchenne (zatacznik nr 3).

. Obraz silniejszy niz stowo.

Przez 3 minuty przyjrzyj si¢ doktadnie ilustracjom i zapamigtaj jak najwiecej elementow
(tablica multimedialna). Zapamig¢tane nazwy zapisz na osobnej kartce lub powiedz.

. Historia silniejsza niz wszystko.

Bazujac na znanych juz stowach 1 obrazkach z poprzedniego zadania wykonaj kolejne
¢wiczenie.

Zadanie polega na stworzeniu opowiadania, w ktérym kluczowg role beda odgrywac
przestawiane przedmioty.

Twoim zadaniem bedzie kontynuacja opowiadania, np. dwéch kolejnych obrazkow
(zalacznik nr 4).

. Sudoku.

Rozwiagz Sudoku (tablica multimedialna, www.sudoku.com).

. Wypisz jak najwigcej.

Zadanie polega na wypisaniu jak najwigkszej ilosci stow zaczynajacych si¢ na ,,K”’; stow,
ktore zaczynaja si¢ 1 koncza na ,,K”; stow, ktore koncza si¢ na ,,K” oraz stow, ktore
w srodku majg ,,K” (zatacznik nr 5).

Gra edukacyjna ,,Sen”.

Gra rozwijajaca logiczne myslenie, koncentracje uwagi oraz pamigc.
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Podsumowanie zaj¢¢ oraz pochwaty stowne.



